SCHEMA GENERALE DELL’INCONTRO

NOTA: prima dell’incontro sono stati fatti i seguenti giochi (con morale):

1) uno chiude gli occhi e si lascia cadere tra un cerchio di suoi amici, fidandosi ciecamente di loro che dovrebbero sorreggerlo.

2) si forma un cerchio compatto, tenendo fuori una persona, che con ogni mezzo cerca di entrare (tuffandosi tra le gambe, sfondando…). Sottolinea l’aspetto dell’esclusione da un gruppo e lo sforzo fatto per entrarvi.

· Collegamento ai giochi iniziali:

Chiedere parere sui giochi;

Aspetto di chi cerca di entrare;

Aspetto di accordare fiducia agli altri;

Riflessione: questa persona che cerca di entrare per me chi è?

Aspetto della divisione in gruppetti e “amici del cuore”;

NOTA: in incontri precedenti a RE i ragazzi hanno scelto alcune canzoni che per loro rappresentano il concetto di amicizia. (E scritto la frase più significativa di ogni canzone su un cartellone)

· Partenza dai cartelloni delle canzoni (incontri scorsi):

Spiegare la scelta delle frasi;

Definire secondo loro cos’è l’amicizia;

· Completare con frasi di Bibbia e Vangelo che definiscono l’amicizia.

(usato il Siracide)

· Invito a vivere l’amicizia immediatamente nell’uscita di questi giorni;

· Invito a chiamare gli amici che non sono venuti e a farsi sentire presenti.

